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SMath-Studio - Berechnungen durchfiihren

In SMath Studio kénnen Formel wie mit einem Formeleditor aus einer
Textverarbeitung durch Klicken eingegeben werden. Die meisten Elemente kénnen
auch tiber die Tastatur / ein Tastaturkiirzel eingefiigt werden. Beim ersten Einstieg
konnen dadurch Benutzerinnen und Benutzer sehr einfach (durch klicken) die
Formeln eingeben. Arbeitet man 6fter mit SMath Studio konnen Formeln sehr schnell
(mit Hilfe der Tastaturkiirzel) geschrieben werden.

Die Formeln werden nicht nur wie in einer Textverarbeitung dargestellt, sondern
berechnen die Ergebnisse, wenn Zahlen eingegeben wurden. Viele
Rechenoperationen funktionieren auch mit Einheiten.

Grundlegende Informationen fiir den schnellen Einstieg

« Einer Variable kann mit dem Zuweisungsoperator/Definition (,,:=*) ein Wert
oder eine Funktion zugewiesen werden.

Vi=a-b-c V=3 5:=5m

« Mit dem ,,Berechne numerisch®“ Operator (,,=*) werden Werte berechnet und

angezeigt.
=3 b:==5
c=a+k
c =8

¢ SMath Studio rechnet von oben nach unten. D. h. Variablen, die z.B. in der
Blattmitte definiert werden, sind am Blattbeginn unbekannt.

a:=3

c=a-—+b

[c]=n Die Variable bist an dieser stelle noch nicht definiert.
b :=5

c =8

* Waurde eine Formel richtig eingegeben, wird sie kursiv dargestellt.

www.SMath.at / Friedrich Saurer, 2020



» SMath Studio unterscheidet zwischen Grol- und Kleinschreibung. D.h. die
Variable t unterscheidet sich von der Variable T.

t=5 T:-=8

u=t+I=13

+ Ein Index wird mit einem Punkt (IJ) eingegeben. Die Eingabe von
U UJU erzeugt den Ausdruck: T,

&

+ Einheiten werden nach dem Zahlenwert eingegeben und mit der Tabulatortaste
(&) bestitigt. Wurde eine Einheit korrekt eingegeben, wird sie blau

dargestellt.

» || Meter (Lange)
TomA [TAB driicken zum Einfigen

« Die Auswahl der Einheit kann auch die Tastenkombination & +&J oder die

Meniileiste Symbol: ¥ erfolgen.

* h“ wird fiir die Planckkonstante verwendet. Die Einheit fiir Stunde ist , hr*.

e Fiir Temperaturdifferenzen muss immer die Einheit Kelvin (,,K“) verwendet
werden.
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+ Text fiir Informationen, Erkldrungen usw. kann mit einem Textbereich
eingegeben werden.

s:=5m <- Formel

Textbereich <- Textbereich

Werden mehrere Worte geschrieben, wandelt SMath Studio die Eingabe
automatisch in einen Textbereich um. Wird nur ein Wort geschrieben, kann ein
Textbereich durch die Eingabe eines Anfiihrungszeichen () eingefiigt

werden. Es wird nicht angezeigt, aber die Schriftart dndert sich. Textbereiche
koénnen auch iiber das Menii ,,Einfiigen“ — Eintrag , Textbereich® eingefiigt

werden.
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Beispiel fiir den Einstieg

Im Einstiegsbeispiel zum Lernen und Uben soll die Geschwindigkeit berechnet
werden.

Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fdhrt einen Weg von 5 m und benétigt
dafiir 3 s. Welche durchschnittliche Geschwindigkeit hatte der Laborwagen?

Umsetzung des Beispiels in SMath Studio:
Einfiigen der Uberschrift und Aufgabenstellung:

+ Den Cursor auf dem Rechenblatt und durch Eingeben von “ (UJ) einen
Textbereich anlegen, und als Text den Namen und das Datum eingeben.

« Den Cursor unterhalb positionieren. Mit einem “ (U ) einen Textbereich

anlegen und Geschwindigkeitsberechnung schreiben.
In der Mentileiste die Schriftgroe auf ,,16“ dndern und das Symbol fiir den
fetten Schriftschnitt anklicken

binfigen  Berechnung  kxtra - Glite
(G H=De

+ Den Cursor unterhalb positionieren. Mit einem “ (UJ) einen Textbereich

anlegen und den Text der Aufgabenstellung schreiben:

Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fdhrt einen Weg von 5 m und
bendtigt dafiir 3 s. Welche durchschnittliche Geschwindigkeit hatte der
Laborwagen?

+ Darunter kommt ein Textbereich (“) mit: Werte aus der Angabe: .

« Anschliefend in der Symbolleiste eine Hintergrundfarbe und einen Rahmen
widhlen.

Das Dokument kénnte dann wie in der Abbildung aussehen (Formatierung,
Ausrichtung usw. konnen jederzeit gedndert werden.

S) SMath Studio - [Blatt1*] - [m] X

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfigen Berechnung Extras  Blatter  Hilfe -8 x

NE@Ea B+ Al -0 -8 I UAgO 2 4N [=1E
o~ |Arithmetik =)
o - A
7 8 9 + (4 u
4 5 6 - 4 W
Vomame Nachname, 253 2020 12 3 % ; =
, 0 /o= =
indi i Matrizen B
Geschwindigkeitsberechnung AH & o w e
[oa] g W,
Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fahrt einen Weg von 5 m und benatigt dafir3 s Boolesch [E]
Welche durchschnitiliche t digkeit hatte der Lab ? ==z < > = = =
oA v B
[Werte aus der Angabe: E“"“"“"_ _E
log sign sin cos £ I
+ In arg tan cot 4 I
e=p (G
Programmieruns =]
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Variablen definieren:

Die in der Angabe gegebenen Variablen werden definiert und die in der Angabe
genannte Werte zugewiesen.

e Der Weg (Variable s) soll definiert werden: s:=5m dazu wird iiber die Tastatur
o s () eingegeben

o danach : (J) das ist der Shotcut fiir die Definiton. Angezeigt wird :=

o AnschlieRend wird der Wert 5 (&) eingegeben,

o gefolgt von der Einheit m (U).

Es erscheint ein Auswahlfeld fiir die Einheit (hier muss m — Meter (Ldnge)
ausgewdhlt werden)

8:=5-
- || Meter (Lange)
W omA [TAB dricken zum Einfiigen
AV mat
A matrix
A max W

o Die Auswahl wird durch das betitigen der Tabulatortaste (&) ) bestitigt.

WICHTIG: Nach der Bestdtigung muss die Einheit in blauer Schrift
erscheinen.

g:=Lm

Die zweite Variable fiir die Zeit (t) wird nach dem gleichen Schema angelegt.

o Eingabe: t(U)
o Eingabe: :(UJ)
o Eingabe: 3 (W)
o Eingabe: s (W) fiir Sekunden. Danach erscheint die Auswahl zwischen

der Variable (gelbe Hand) und der Einheit (blauer Trichter).

E:=3- L .
f E‘. = —=fariable s (0ben definiert s=5m)
w Sekunde (Zeit)
s q\|T:!-»E- driicken zum Einfiigen |
Wb
W sec o Einheit 5 fir Sekunde

Die Einheit (blaues Symbol) Sekunde auswéhlen und mit der Tabulatortaste
(&) bestitigen. Die Einheit wird als blauer Text im Dokument angezeigt.

t:==3 s
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Das Dokument sieht nun wie folgt aus:

TRE& Avial -0 -8B 7 UA9O AYEIE:% H

o [Aritha
oo m
7 8
4 5
Womame Nachname, 25.3.2020 14
, 0
Geschwindigkeitsberechnung ?“]'“l‘

T
Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fahrt einen Weg von 3 m und benétigt dafir 3 s. Boolesc
Welche durchschnittliche Geschwindigkeit hatte der Laborwagen? = <
oA
[Werte aus der Angabe: e
log sig
il In ay
ti=3s exp i
Diagra:
I Prozra

Berechnung durchfiihren:

* Fiir die Berechnung wird eine zweite Uberschrift erstellt (entweder analog zum
oben beschriebenen Ablauf oder durch kopieren und einfiigen
Dazu wird im rechts neben dem gelben Textbereich die linke Maustaste
geklickt und die Maus tiber den Textbereich gezogen.

[Werte aus der Angab

L1e)
bl

Durch driicken von Steuerung () und C () wird der Textbereich in die
Zwischenablage kopiert und mit Steuerung () und V() wieder eingefiigt und an
die gewliinschte Position geschoben.

Alternativ kann mit der rechten Maustaste auf das markierte Objekt geklickt
werden und im Menii wahlt man Kopieren und anschliefend Einfiigen.

Durch Klicken in den Textbereich kann der Text editiert werden z.B: auf
Berechnung.

L:==3 =

Berechnung:
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* Die Formel fiir die Geschwindigkeit wird definiert:

(@]

Eingabe: v (W)
Eingabe: :(U)
Eingabe: s (W)
Eingabe: /(W)
Eingabe: t (1)

Anzeige sollt so aussehen:

(oder sofort nach der Eingabe der Formel) ein = (J) Zeichen tippen, um
den nummerischen Wert der Variable anzuzeigen.
Die Einheit wird automatisch berechnet.

vi=2=1,6667 =
t =

Durch die Eingabe von v (1) und = (J) kann der numerische Wert einer
Variable jederzeit angezeigt werden.

vi== =1, 6667 =
[ =

v=1,6667 =
3
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o Maochte man die Einheit der Ausgabe dndern, klickt man mit der Maus auf
die Formel hinter die Einheit (dann erscheint ein schwarzer Platzhalter) und
danach klickt man hinter den schwarzen Platzhalter.

v=1,6667 =1

E

i

Danach die Loschen-Taste () ein bzw. zwei Mal driicken (je nach

Position des Cursors. Es werden zwei Platzhalter angezeigt.

v|=n11

] I
-y v

I
o
w |2

[T vactorize
F vmimor
W volt W

An das Ende des Formelbereiches (nach dem zweiten Platzhalter) klicken

7

Die neue Einheit eingeben. Z.B: fiir km/h:
= Eingabe: km(U, )

= Fingabe:  Tabulatortaste (&)

= FEingabe: /(U)

= Fingabe: hr (U, U) - Die ,hr*ist die Einheit fiir Stunde

pog m
nz)
-« || Stunde (Zeit)
¥ H: hr=&0-60 =
i [TAB driicken zum Einfiigen
&F identity
it i

= FEingabe: Tabulatortaste (&)
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= Nach dem verlassen des Formelbereiches (mit der Maus auf eine freie
Stelle im Rechenblatt klicken wird der nummerische Wert mit der neuen

Einheit angezeigt
km

V=8 —
hr

Das Dokument sieht nun wie folgt aus:

Sy SMath Studio - [01-erste Berechnung.sm*] — O =
g9
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfigen  Berechnung  Extras  Blatter  Hilfe - 5 X
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Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fahrt einen Weg von 5 m und benotigt dafiir 3 s. Boolesch =)
Welche durchschnittliche Geschwindigkeit hatte der Laborwagen? = < » £ = &
- AW B
|Wer1e aus derAngabe:| L ,I nen . _E
log sign sin cos & I
s5:=3m In arg tan cot J5 I
t:=3s exp {
Diagramm
Programmierung =
| |l
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Antwort erganzen:

Ein Textbereich mit der Antwort wird ergdnzt. Direkt danach wird die Variable mit
der numerischen Lésung eingefiigt.

* FEingabe: ¢ (U) Textbereich

Eingabe:  Antworttext eingeben

Hinter die Antwort klicken.

Die Geschwindigkeit des Laborwagens betragt

Eingabe: v (U)

Eingabe: =(U)

Die Geschwindigkeit des Laborwagens betragt v =1,6667 2

Das fertige Dokument:

NEE& "t ILY Arial -0 -8B I U|AS0O ¥ E
~ [Arit
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4

Vomame Machname, 25.3.2020 1
Geschwindigkeitsberechnung ‘t‘fj*
T
Aufgabenstellung: Ein kleiner Wagen im Labor fahrt einen Weg von 5 m und bendtigt dafiir3 s. Baool

Welche durchschnittliche Geschwindigkeit hatte der Laborwagen? =
[Werte aus der Angabe:| —
log

5:=5m In
t:=33 exp
Diag
Prog

i
wh

Sym

ve==2=1,6667 = o

=]
i
i+
xm
=F —

z hr N
|-

Sym

. . . . . m &

Die Geschwindigkeit des Laborwagens betrdgt v =1,6667 I i

1)

T
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